
Оператор условия 

Теория: При создании программы очень часто возникает вопрос выбора. 

Каким образом нужно действовать в зависимости от условий. За этот выбор 

отвечает Оператор условия If . 

Используется он по следующей формуле: 

If <логическое_условие> Then 

<действия_если_условие_истина> 

Else 

<действия_если_условие_ложь> 

EndIf 

Причём Else можно не использовать, если мы не планируем выполнять 

какие-либо действия для случая, когда <логическое_условие> является 

Ложью. 

Практика: Давайте создадим новый проект под названием 

«Стоянка_автомобилей». Подробное объяснение создания нового проекта 

можно найти в Лабораторной работе №1. Все настройки такие же, кроме 

имени проекта. 

Программа будет определять чётное сегодня число или нет и в зависимости 

от этого сообщать – разрешена ли парковка в этом месте или запрещена. По 

условию мы будем запрещать парковку по чётным числам и разрешать по 

нечётным. 

Для начала ввода программы поставьте курсор между Sub Main() и End Sub 

 

Создадим 4 переменные: «текст» (тип String), «число» (тип Integer), 

«разрешено» (тип String), «запрещено» (тип String), «неверноеЗначение» (тип 

String). 



 

Обратите внимание, что если объявляется сразу несколько переменных, то 

можно просто перечислять их через запятую. 

Теперь зададим переменным «разрешено», «запрещено», 

«неверноеЗначение» новые значения, которые будем выводить на экран в 

ходе работы программы: 

 

Давайте сообщим пользователю, что мы хотим узнать у него число 

сегодняшнего месяца: 

 

После этого можно начать спрашивать у пользователя число с помощью 

команды Console.ReadLine() , помещая результат её выполнения в 

переменную «текст»: 

 

Однако в переменной «текст» хранится текстовое значение (String), а нам 

нужно число. Для преобразования текста в число (Integer) используется 

команда Integer.Parse() в качестве параметра которой используется 

переменная содержащая текст. Результатом выполнения этой команды 

будет целое число (Integer), которое нужно поместить в переменную 

«число». 

 

Теперь мы можем проверять наше значение на правильность. На момент 

написания данного текста был ноябрь. В ноябре 30 дней. Допустимыми 

значениями являются значения от 1 до 30. Для всех других необходимо 

сообщить пользователю, что указанное им значение неверно. Воспользуемся 

формулой: 



 

Однако если мы не прервём выполнение программы, то программа будет 

выполняться дальше и выдаст неправильные результаты. Для досрочного 

выхода из программы используется команда Return. 

 

Но если мы просто допишем Return, то пользователь не успеет увидеть 

сообщение, потому что программа тут же закроется. Чтобы предотвратить 

это – добавьте между Console.WriteLine(неверноеЗначение) и Return – 

команду Console.ReadKey(), которая остановит выполнение программы, 

позволяя успеть прочесть текст на экране. 

 

Здесь мы отсекли все значения, которые меньше 1. 

Далее Допишите сами условный оператор для проверки максимального 

значения месяца. Месяц берёте по номеру вашего компьютера. Например: 1 

– Январь, 2 – Февраль… и т.д. 

Теперь осталось проверить, «число» содержит чётное значение или нет. 

Число чётное, если остаток от его деления на два равен нулю. Например: 

4 / 2 = 2. Остаток 0 => 4 чётное 7 / 2 = 3. Остаток 1 => 7 нечётное. 

С той лишь разницей, что остаток от деления проверяется командой Mod. 

Теперь мы можем написать условие, чтобы проверить чётное или нечётное 

наше «число» и сообщить пользователю о том, что парковка сегодня здесь 

разрешена или запрещена. Сообщать будем с помощью уже известной 

команды Console.WriteLine() : 



 

Программа написана и должна исправно работать. За исключением того, что 

она при нажатии клавиши F5 (Выполнить) – опять быстро промелькнёт и 

закроется. Давайте добавим уже известную нам команду Console.ReadKey() : 

Код конечной программы должен выглядеть примерно так: 

 


